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INSCRIPTIONSINSCRIPTIONS

Nous vous accueillons : 
Les jeudis de 15 h 30 à 18 h 30,
Les samedis de 8 h 30 à 12 h 30 
(en périodes scolaires), 
ou sur rendez vous.

Les ateliers démareront, la semaine
du 04 au 10 octobre 2021.

 

C

C

ACTIVITES

ENFANCE
ENFANCE

JEUNESSE
JEUNESSE

CC

SCIENCES ET NUMERIQUE

AIDE AUX DEVOIRS

RUMBA FLAMENCA, 

JOURNAL ART

THEATRE

ANGLAIS

du CM1 du CM1 
à la 3à la 3ee

C

Adhésion Adhésion 
familiale 11€familiale 11€
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RUMBA FLAMENCARUMBA FLAMENCA

Mercredi de 13 h 30 à 15 h
La danse flamenco sera au coeur 
de cet atelier. Au fil de l’année vous 
apprendrez, les pas et la gestuelle de 
cette danse mondialement reconnue. 
Mais ce n’est pas tout car le flamenco 
c’est avant tout un mélange de 
cultures qui vous fera voyager autour 
du globe.

JOURNAL ARTJOURNAL ART
Vendredi de 17 h à 18 h 30

Un atelier pour les graines d’artistes 
ou les grands débutants. Venez 
développer votre fibre artistique, 
apprendre à dessiner, peindre 
ou encore utiliser différentes 
techniques (collage, pliage...) afin 
de réaliser un journal art rempli 
d’inspirations plus originales les 
unes que les autres.

THTHEAEATRETRE

Mercredi de 15 h à 16 h 30
C’est au travers d’exercices 
d’improvisation que nous vous 
proposons de venir vous initier au 
théâtre. Accompagnés par une 
comédienne, venez apprendre à 
oser : jouer un personnage, vous 
exprimer face à un public, inventer 
de courtes histoires, rire et faire 
rire votre public...

SCIENCES  ET  NUMERIQUESCIENCES  ET  NUMERIQUE
Jeudi de 17 h à 18 h 30

Voici un atelier parfait pour les 
amateurs de nouvelles technologies...
Photos, vidéos, montage, expériences 
scientifiques, feront partie des outils 
utilisés pour aborder les sciences et 
l’informatique de manière originale.
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AIDE AUX DEVOIRSAIDE AUX DEVOIRS

Mardi 17 h à 18 h 
Un atelier pour accompagner les 
enfants et les jeunes dans leurs 
travaux scolaires et leur permettre 
d’acquerir des outils d’organisation.

ANGLAISANGLAIS

Mercredi de 16 h 30 à 17 h 30  
(CM1/CM2 /6e)

ou  17  h  30  18  h  30  (5e /4 e/3e) 

Un atelier ludique pour progresser 
dans la langue de Sheakspear tout 
en s’amusant.

Compose ton parcours éducatif, 
parmi les activités suivantes : K

K

KNOUS VOUS CONSEILLONS NOUS VOUS CONSEILLONS 

LES PARCOURS SUIVANTSLES PARCOURS SUIVANTS

C RUMBA FLAMENCARUMBA FLAMENCA

Mercredi de 13 h 30 à 15 h

ANGLAISANGLAIS
Mercredi de 16 h 30 à 17 h 30  

(CM1 CM2 6e)

ou 17 h 30  18 h 30  (5e  4 e 3e) 
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THEATRETHEATRE
Mercredi de 15 h à 16 h 30 + AIDE  AUX  DEVOIRSAIDE  AUX  DEVOIRS

Mardi 17 h à 18 h 

C SCIENCES   ET   NUMERIQUESCIENCES   ET   NUMERIQUE
Jeudi de 17 h à 18 h 30 +

C

JOURNAL ARTJOURNAL ART

Vendredi de 17 h à 18 h 30

ANGLAISANGLAIS
Mercredi de 16 h 30 à 17 h 30  

(CM1/CM2/6 e)

ou 17 h 30  18 h30  (5e /4 e/3e) 
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AIDE  AUX  DEVOIRSAIDE  AUX  DEVOIRS

Mardi 17 h à 18 h 


